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W roku szkolnym 2016/2017 w wodzisğawskich
szkoğachpodstawowychwprowadzonoinnowacjň
zajňĺkomputerowych:óóProgramowaniewjňzyku
Scratchz zastosowaniemukğaduArduinoUno".

Organem prowadzŃcym jest:                                          
UrzŃd Miasta Wodzisğaw ślŃski. 



NAKUKA 
PROGRAMOWANIA              

Z PĞYTKł
ARDUINO UNO



Po raz pierwszy w/w innowacjŃ objňte 
zostağy wszystkie klasy czwarte. 

W roku 2017/2018 program zostanie 
wdroŨony w klasach IV i V 
a w latach 2018/2019 w klasach IV-VI .



CZWARTOKLASIśCI Z ĂDZIESIłTKIò

Celamii zağoŨeniamitegoprogramujest
nauka kreatywnego i logicznego
myŜlenia,tworzenie przyszğoŜciowych
projekt·w,nauka programowaniaoraz
poznanieŜrodowiskaScratch.

Propozycjami na tematy lekcji jest
miňdzyinnymi wprowadzenie do
programu Scratch, poznanie zestawu
Arduino Uno, sterowanie diodami za
pomocŃklawiatury, interakcja Ŝwiatğa
i dŦwiňkuorazzabawyzwyŜwietlaczem
LED.



Realizacja powyŨszegoprogramu jest
przeprowadzanaw ramachobowiŃzkowych
Zajňĺkomputerowych,w czasie,kt·rych
nauczyciel zgodnie z zağoŨeniami
innowacji, w moŨliwiejak najbardziej
przystňpnyspos·buczy wychowank·w
logiki programowania,wykorzystujŃcprzy
tym jňzykprogramowania Scratch
zobrňbieukğaduArduinoUno.




