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Por az pilerwszy w/ w
zostagy wszystkie

W roku 2017/2018 program zostanie
wdr oUony w kl asach
aw latach 2018/2019 w klasat¥i-VI.




CZWARTOKLASI

Celamii z a g o U ¢éegoipragnamujest
nauka kreatywnego 1 logicznego
my S| etwarzanje pr zy s z g o {
Ppr o] e katka pvogramowaniaoraz
poznaniesSr o d o Scratelk a

Dr_opg)za/qaml na tematy lekcji jest
mi n d angymi wprowadzenie do
porogramu Scratch poznanie zestawu
Arduino Ung, sterowanie diodgmi za |[.;
D 0_mo klaMiatury, interakcja S wi a

ICEI[;FWI arag 2aabawyzwy Swi et ||;

S Cl




Realizacja p owy Us pregopmu  jest
przeprowadzana ramacho b o wi Nz k
Z a | Komputerowych,w czasie,k t - r
nauczyciel zgodnie z Zzago Ue
Innowacji, w mo Ul 1jaki n@jbardzie]
Pprzystsmpwprsydy wychowa
logiki programowaniawy k o r z yprayt
tym | n z y@ogramowania Scratch
zo b r ukkigd@rdumoUno.







